Regulamin ogélnopolskiego konkursu pod nazwg ,,Digi Teens”

na najlepszy projekt z zakresu marketingu cyfrowego dla uczniéw technikéw reklamy

Zaktualizowany regulamin wchodzi w zycie z dniem 11 kwietnia 2026 r. Zmiana

dotyczy daty finatu: byto ,,11 maja 2026 r.” jest ,,12 maja 2026 r.”.

Definicje

1.1. Dla potrzeb Konkursu ponizszym pojeciom nadaje sie nastepujgce znaczenie:

(@)
(b)

()

(d)

(e)

(f)

(¢)]
(h)

(i)
()

(k)

Czlonek Druzyny — uczen ksztatcgcy sie w zawodzie technik reklamy, wchodzacy w sktad
Druzyny.

Druzyna — zesp6t dwdch (2) ucznidw technikum ksztatcgcego w zawodzie technik reklamy,
spetniajgcych warunki udziatu okreslone w Regulaminie, zgtoszony do udziatu w Konkursie
przez Nauczyciela.

Formularz Zgtoszeniowy — elektroniczny formularz udostepniony przez Organizatora lub
Realizatora Konkursu na Stronie Konkursu, stuzgcy do dokonania zgtoszenia Druzyny do
udziatu w Konkursie.

Jury — zespét sktadajgcy sie z pieciu (5) 0sob (praktykéw) powotanych przez Organizatora
do oceny Projektéw Konkursowych oraz Prac Finatowych, a takze do wytonienia Laureatéw
zgodnie z zasadami okreslonymi w Regulaminie.

Kategoria Konkursowa — jedna z kategorii tematycznych Konkursu wskazanych przez
Organizatora w Regulaminie lub na Stronie Konkursu, a takze w Zatgczniku nr 4, w ramach
ktorej Uczestnik zgtasza Projekt Konkursowy. W Konkursie przewidziane sg 3 Kategorie
Konkursowe. Kazda Druzyna wybiera swojg Kategorie Konkursowg i przygotowuje Projekt
Konkursowy, wypetniajgc odpowiedni formularz.

Konkurs — ogdlnopolski konkurs na najlepszg kampanie digital pod nazwg ,Digi Teens”,
organizowany przez Organizatora na zasadach okreslonych w Regulaminie, ktérego
przedmiotem jest przygotowanie i przedstawienie przez Druzyny Projektu Konkursowego
zgodnie z warunkami okre$lonymi w Regulaminie.

Laureat — Druzyna, ktorej przyznano Nagrode w Konkursie.

Mentor — osoba wyznaczona przez Organizatora do wsparcia merytorycznego Druzyn
zakwalifikowanych do dalszego etapu Konkursu.

Nagroda — nagroda przyznawana Laureatowi w zwigzku z zajeciem okreslonego miejsca
w Konkursie, obejmujgca swiadczenia wskazane w Regulaminie.

Nauczyciel — nauczyciel lub inna osoba uprawniona przez Szkote do sprawowania opieki
merytorycznej lub organizacyjnej nad Druzyng, dziatajgca na rzecz Druzyny w zakresie
okreslonym w Regulaminie, w szczegolnosci w zakresie dokonania zgtoszenia, kontaktu
z Organizatorem lub Realizatorem Konkursu, przekazywania wymaganych dokumentow
i koordynacji udziatu Druzyny w Konkursie. Nauczyciel moze mieé pod opiekg wiecej niz
jedng Druzyne.

Organizator lub IAB Polska — organizator Konkursu, t.j. Zwigzek Pracodawcow Branzy
Internetowej Interactive Advertising Bureau Polska z siedzibg w Warszawie przy ul.
Putawskiej 39/77, 02-508 Warszawa, wpisany do rejestru przedsiebiorcéw oraz rejestru
stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych
publicznych zaktadéw opieki zdrowotnej prowadzonych przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem: 258896, posiadajacy numer NIP: 5213418625, numer REGON: 140780831.
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0] Praca Finalowa — rozwinieta wersja Projektu Konkursowego przygotowywana przez
Druzyne zakwalifikowang do finatu Konkursu, wypracowana wspodlnie z Mentorem,
przedstawiana w formie wskazanej przez Organizatora, w szczegdlnosci w postaci
prezentacji, materiatu audiowizualnego, prototypu, strony internetowej, landing page’a lub
innej formy dopuszczonej przez Organizatora.

(m) Projekt Konkursowy — przygotowane przez Druzyne opracowanie konkursowe zgtaszane
do Konkursu w ramach Formularza Zgtoszeniowego, przedstawiajgce koncepcje projektu
lub kampanii z zakresu marketingu cyfrowego w jednej z Kategorii Konkursowych,
przygotowane w formie syntetycznego opisu projektu zgodnie z wymaganiami okreslonymi
w Regulaminie oraz materiatach informacyjnych dotyczgcych Konkursu.

(n) Przedstawiciel Ustawowy — rodzic, opiekun prawny albo inna osoba uprawniona do
reprezentowania Cztonka Druzyny nieposiadajacego petnej zdolnosci do czynno$ci
prawnych.

(o) Realizator Konkursu lub Great Open House — ,Great Open House” sp. z 0.0. z siedzibg
w todzi, przy ul. Andrzeja Struga 78, 90-557 £6dz, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla todzi-
Srédmiesécia w todzi, XX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod
numerem: 114873, posiadajgca numer NIP: 7272557890, numer REGON: 473047280.

(p) Regulamin — niniejszy regulamin Konkursu dostepny na stronie internetowej digiteens.pl.

(q) Strona Konkursu — strona internetowa, za posrednictwem ktorej udostepniane sg
informacje dotyczace Konkursu, Regulamin oraz Formularz Zgtoszeniowy, j. digiteens.pl.

(r) Szkota — szkota ponadpodstawowa, do ktérej uczeszczajg Cztonkowie Druzyny.

(s) Uczestnik — Druzyna biorgca udziat w Konkursie na zasadach okreslonych w Regulaminie.

Postanowienia Ogdlne

Konkurs jest organizowany w okresie od dnia 23 marca 2026 roku (start zgtoszen) do dnia 12

maja 2026 roku (finat) i sktada sie z nastepujgcych etapow:

(a) | etap: zgtoszenia (od 23 marca 2026 r. do 13 kwietnia 2026 r.) i ocena Jury (od 14 kwietnia
2026 r. do 19 kwietnia 2026 r.),

(b) wyniki | etapu w dniu 20 kwietnia 2026 r.,

(c) Il etap mentoringowy dla Druzyn zakwalifikowanych do finatu (20 kwietnia 2026 r. — 7 maja
2026 r.),

(d) Il etap finatowy potaczony z wyborem Laureatow (12 maja 2026 r.).

- dalej tacznie jako ,Etapy”.

Celem Konkursu jest wspieranie rozwoju kompetencji uczniéw technikow reklamy w zakresie

marketingu cyfrowego, w szczegdlnosci w obszarze tworzenia koncepcji kampanii, projektowania

dziatan digitalowych, prezentacji projektow oraz pracy zespotowej, a takze promocja dziatalnosci

Organizatora zwigzanej z edukacjg i rozwojem kompetencji w branzy marketingu cyfrowego.

Konkurs jest wspétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach przedsiewziecia pt.

,=Utworzenie i Wsparcie Funkcjonowania Branzowego Centrum Umiejetnosci przy Zespole Szkot

Technicznych i Ogodlnoksztalcacych z Oddziatami Integracyjnymi im. Stanistawa Staszica

w Biatymstoku”, finansowanego ze $rodkéw Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania

Odpornosci.

Czynnosci zwigzane z techniczng i organizacyjng realizacjg Konkursu Organizator powierzyt

Great Open House, tj. podmiotowi wytonionemu w wyniku przeprowadzenia postepowania

w trybie zapytania ofertowego nr 1AB.2.2026/BCU, prowadzonego zgodnie z zasadag

konkurencyjnosci opisang w Wytycznych w zakresie kwalifikowalnosci wydatkéw na lata 2021-

2027 dla projektu pt. ,Utworzenie i Wsparcie Funkcjonowania Branzowego Centrum Umiejetnosci

przy Zespole Szkdt Technicznych i Ogdlnoksztatcgcych z Oddziatami Integracyjnymi im.

Stanistawa Staszica w Biatymstoku”, ktory dziata na rzecz i na zlecenie Organizatora.

Zamierzeniem Organizatora ani celem Konkursu nie jest utrudnianie dostepu do rynku innym

podmiotom prowadzgcym dziatalno$¢ lub oferujgcym produkty lub ustugi odpowiadajgce
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rodzajowo dziatalnosci, produktom lub ustugom Organizatora (dalej jako: ,Inne Podmioty”).
W szczegdlnosci warunki uczestnictwa w Konkursie oraz warunki zdobywania Nagrdd nie sg
w Zaden sposob uzaleznione od wykonywania bgdz zaniechania przez Uczestnikéw czynnosci
analogicznych do opisanych w Regulaminie w stosunku do produktéw lub ustug Innych
Podmiotéw — zaréwno w czasie trwania Konkursu, jak i po jego zakonczeniu.

Konkurs jest skierowany do uczniow technikow ksztatcgcych w zawodzie technik reklamy na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, biorgcych udziat w Konkursie w ramach dwuosobowych
Druzyn dziatajgcych pod opiekg Nauczyciela.

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art. 919 i 921 kodeksu cywilnego.
Nadzér nad prawidtowym przebiegiem Konkursu oraz oceng Projektow Konkursowych i Prac
Finatowych sprawuje Jury powotane przez Organizatora.

Szczegotowe informacje dotyczgce Konkursu, w tym Regulamin, harmonogram, zasady zgtoszen
oraz informacje organizacyjne dotyczace finatu, sg udostepniane na Stronie Konkursu.
Organizator moze publikowa¢ informacje o Konkursie, projektach finatowych oraz jego wynikach
w mediach cyfrowych, w szczegolnosci na stronach internetowych i w mediach
spotecznosciowych zwigzanych z projektem AdScool — Branzowego Centrum Umiejetnosci.
Uczestnicy udzielajg Organizatorowi niewytgcznej licencji na wykorzystanie Projektow
Konkursowych w celach informacyjnych, promocyjnych i edukacyjnych zwigzanych z Konkursem
oraz dziatalnoscig AdScool.

Warunki uczestnictwa w Konkursie

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ wytacznie Druzyna spetniajgca tgcznie warunki okreslone

w Regulaminie.

Druzyne tworzy dwdch ucznidw klas 11-V technikum w rozumieniu ustawy z dnia 14 grudnia 2016

r. - Prawo o$wiatowe (t.j. Dz. U. z 2025 r. poz. 1043 z p6zn. zm.), ksztatcgcych sie w zawodzie

technik reklamy, ktérzy w dniu zgtoszenia Druzyny do Konkursu:

(a) uczeszczajg do Szkoty potozonej na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,

(b) zamieszkujg na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,

(c) spetniajg pozostate warunki udziatu okreslone w Regulaminie.

Kazdy Cztonek Druzyny moze w danym Konkursie wchodzi¢ w sktad tylko jednej Druzyny.

Nauczyciel dziata na rzecz Druzyny w zakresie organizacyjnym, w szczegoélnosci dokonuje

zgtoszenia Druzyny do Konkursu, utrzymuje kontakt z Organizatorem lub Realizatorem Konkursu,

przekazuje wymagane dokumenty i oswiadczenia oraz koordynuje udziat Druzyny

w poszczegodlnych Etapach Konkursu.

Nauczyciel moze reprezentowac wiecej niz jedng Druzyne.

W przypadku Cztonka Druzyny, ktéry w dniu zgtoszenia do Konkursu nie ukonczyt 18. roku zycia,

warunkiem udziatu w Konkursie jest uprzednie wyrazenie zgody przez jego Przedstawiciela

Ustawowego na:

(a) udziat tego Cztonka Druzyny w Konkursie,

(b) akceptacje postanowien Regulaminu,

(c) zgode na korzystanie z Projektu Konkursowego oraz Pracy Finatowej,

(d) wykorzystanie wizerunku w etapie finatowym Konkursu,

(e) ztozenie pozostatych oswiadczeh wymaganych przez Organizatora w zwigzku z udziatem
w Konkursie.

Wzor zgody na uczestnictwo w Konkursie Czionka Druzyny ponizej 18. roku zycia stanowi

Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Niedostarczenie zgody, o ktérej mowa w pkt 3.6., wraz z Formularzem Zgtoszeniowym uprawnia

Organizatora do odmowy dopuszczenia Cztonka Druzyny lub catej Druzyny do udziatu

w Konkursie.

W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy i wspotpracownicy Organizatora oraz

Realizatora Konkursu, cztonkowie Jury, Mentorzy oraz cztonkowie ich rodzin (przez czionkéw
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rodzin rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, matzonkéw rodzenstwa,
rodzicow matzonkéw, kuzyndw i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia) oraz
pracownicy i wspétpracownicy przedsiebiorstw zrzeszonych u Organizatora. Ograniczenie
udziatu, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim, dotyczy roéwniez oséb pozostajgcych
w jakimkolwiek stosunku cywilnoprawnym z Organizatorem lub innym podmiotem
wspotpracujgcym przy organizaciji Konkursu.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny.

Dokonanie zgtoszenia Druzyny do Konkursu jest rownoznaczne z o$wiadczeniem, ze Cztonkowie
Druzyny oraz Nauczyciel zapoznali sie z Regulaminem i akceptujg jego postanowienia,
a w przypadku Cztonka Druzyny niepetnoletniego, ze odpowiednig zgode wyrazit rowniez jego
Przedstawiciel Ustawowy.

Przystapienie do Konkursu

Uczestnikiem moze by¢ wylgcznie Druzyna, ktéra:

(a)  spetnia warunki, o ktérych mowa w pkt 3.1.-3.7. Regulaminu;

(b)  przystgpita do udziatu w Konkursie poprzez akceptacje Regulaminu oraz prawidtowe
i kompletne przestanie Formularza Zgtoszeniowego, zgodnie z pkt 4.2.-4.4. Regulaminu.

Nauczyciel przystepujgcy do Konkursu w imieniu Druzyny ma obowigzek wypetni¢ elektronicznie

Formularz Zgtoszeniowy dostepny pod adresem digiteens.pl/#zgtoszenie. Nauczyciel

przystepujgcy do Konkursu w imieniu Druzyny ma obowigzek podania w Formularzu

Zgtoszeniowym danych aktualnych izgodnych ze stanem rzeczywistym. Uczestnik ma

obowigzek aktualizacji danych, o ktérych mowa w zdaniu poprzednim, w razie kazdej ich zmiany

w trakcie trwania Konkursu. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez

Nauczyciela nieprawdziwych lub niekompletnych danych, lub za niedokonanie przez Uczestnika

ich stosownej aktualizacji. Przestanie jakichkolwiek komunikatéw, przekazéw lub informacji w

ramach Konkursu z wykorzystaniem danych podanych w Formularzu Zgtoszeniowym lub w

dalszym toku Konkursu uwaza sie za skuteczne przestanie ww. komunikatéw, przekazéw lub

informacji wobec Uczestnika.

Prawidtowo wypetniony Formularz Zgtoszeniowy zawiera:

(a) imiona i nazwiska Czionkéw Druzyny;

(b)  data urodzenia Cztonkéw Druzyny;

(c) imie i nazwisko Nauczyciela;

(d)  adres e-mail do kontaktu oraz telefon kontaktowy Nauczyciela;

(e) dane dotyczgce Szkoty, w tym jej nazwe i miejscowosc;

(f) oznaczenie klasy, do ktorej uczeszczajg Cztonkowie Druzyny;

(g) wskazanie Kategorii Konkursowej, w ramach ktorej zgtaszany jest Projekt Konkursowy;

(h)  Projekt Konkursowy, przygotowany zgodnie z wymaganiami okreslonymi w Regulaminie
i materiatach informacyjnych dotyczacych Konkursu;

0] w przypadku Cztonka Druzyny, ktéry w dniu zgtoszenia do Konkursu nie ukornczyt 18. roku
zycia, zgode Przedstawiciela Ustawowego na udziat w Konkursie.

Przestanie prawidtowo wypetnionego formularza zgtoszeniowego musi nastgpi¢ nie pozniej niz

do dnia 13 kwietnia 2026 r.

Po przestaniu wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego Nauczyciel otrzyma, za pomocg poczty

elektronicznej na adres e-mail wskazany w Formularzu Zgtoszeniowym, automatyczne

potwierdzenie otrzymania i przyjecia Formularza Zgtoszeniowego przez Organizatora.

Nauczyciel, ktéry nie otrzyma potwierdzenia, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim, zobowigzany

jest do niezwtocznego kontaktu z Organizatorem za pomocg wiadomosci e-mail wystanej na

adres: zgloszenia@digiteens.pl

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy transmisji danych, w szczegdlnosci

spowodowane awarig systemow teleinformatycznych, sieci lub systemu zasilania, wptywajgce na

niedostarczenie lub nieterminowe dostarczenie zgtoszenia do Konkursu. Organizator zastrzega
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4.11.
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sobie prawo do wezwania Uczestnika do uzupetnienia brakéw formalnych zgtoszenia lub do

dostarczenia dodatkowych dokumentow i odwiadczeh wymaganych Regulaminem.

Uczestnik oswiadcza, ze Projekt Konkursowy stanowi rezultat samodzielnej pracy Czionkéw

Druzyny i ze Cztonkom Druzyny przystuguja w tym zakresie odpowiednie prawa, w tym autorskie

prawa osobiste oraz uprawnienie do korzystania z Projektu Konkursowego i rozporzgdzania nim,

w zakresie wymaganym do udzialu w Konkursie. Zgtoszenie Projektu Konkursowego do

Konkursu nie przenosi na Organizatora praw do wykorzystania Projektu Konkursowego w innym

celu niz przeprowadzenie Konkursu i publikacja jego wynikéw, z zastrzeZzeniem pkt 4.8. oraz

dalszych postanowien Regulaminu dotyczacych licencji lub zgdéd na korzystanie z Projektu

Konkursowego.

Dokonujgc zgtoszenia Projektu Konkursowego w ramach niniejszego Konkursu Uczestnik wyraza

zgode na korzystanie z Projektu Konkursowego przez Organizatora oraz wskazane przez niego

podmioty i osoby trzecie, w szczegdlnosci Realizatora Konkursu, Jury oraz Mentoréw, w zakresie
niezbednym do przeprowadzenia niniejszego Konkursu, oceny Projektu Konkursowego, realizac;ji
etapu mentoringowego, przeprowadzenia finalu oraz ogtoszenia jego wynikéw, w tym

w szczegolnosci poprzez zwielokrotnianie oraz wprowadzenie do pamieci komputera. W

przypadku zakwalifikowania Uczestnika do etapu finalowego powyZsza zgoda obejmuje rowniez

korzystanie z Pracy Finatowej przez Organizatora oraz wskazane przez niego podmioty i osoby
trzecie, w zakresie niezbednym do przeprowadzenia etapu finatowego Konkursu, oceny Pracy

Finatowej oraz ogtoszenia wynikdw Konkursu, w tym w szczegodlnosci poprzez jej zwielokrotnianie

oraz wprowadzenie do pamieci komputera.

Organizator zastrzega sobie prawo wykluczenia Uczestnika z Konkursu w przypadku powziecia

wiarygodnej informacji, ze zgtoszony przez niego Projekt Konkursowy nie stanowi rezultatu

samodzielnej pracy Cztonkéw Druzyny, narusza prawa osob trzecich albo w inny sposoéb jest
niezgodny z wymogami wynikajgcymi z Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do rozstrzygniecia Konkursu w taki sposdb, Zze nie zostanie

przyznana zadna Nagroda albo nie zostang przyznane wszystkie Nagrody. Dotyczy to sytuaciji,

w ktorej zgtoszone w ramach Konkursu Projekty Konkursowe reprezentujg zbyt niski poziom

merytoryczny lub zgtoszenia do Konkursu nie odpowiadajg warunkom formalnym Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikéw, ktérzy

naruszajg postanowienia Regulaminu, a w szczegdlnosci:

(@) prowadzg dziatania sprzeczne z prawem lub dobrymi obyczajami;

(b) prowadzg dziatania, co do kitdrych zajdzie uzasadnione przypuszczenie, ze mogg one
prowadzi¢ do prob obejscia Regulaminu lub zabezpieczen i zasad funkcjonowania
Konkursu;

(c) prowadzg dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora.

Petnoletni Czionek Druzyny, Nauczyciel oraz Przedstawiciel Ustawowy dziatajgcy w imieniu
niepetnoletniego Cztonka Druzyny moga udzieli¢ zgody, o ktérej mowa w art. 81 ust. 1 ustawy
o prawie autorskim i prawach pokrewnych, na nieodptatne utrwalanie, wykorzystywanie i
rozpowszechnianie odpowiednio wizerunku, gtosu i wypowiedzi Cztonka Druzyny albo
Nauczyciela, utrwalonych w zwigzku z udziatem w Konkursie podczas etapu finalowego. Zgoda,
o ktérej mowa w zdaniu poprzednim, jest udzielana w odrebnym oswiadczeniu, ktérego wzér w
przypadku Przedstawiciela Ustawowego stanowi Zatgcznik nr 1 do Regulaminu, a w przypadku
petnoletniego Cztonka Druzyny oraz Nauczyciela stanowi Zatgcznik nr 5 do Regulaminu.

Przebieg Konkursu

Konkurs polega na tym, ze Uczestnicy rywalizujg miedzy sobg o to, ktéry zgtoszony Projekt
Konkursowy zostanie uznany przez Jury za najlepszy na podstawie kryteriow okreslonych
w Regulaminie, przy czym kazdy Uczestnik zgtasza Projekt Konkursowy w ramach jednej z trzech
Kategorii Konkursowych.

Kategorie Konkursowe sg nastepujgce:
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(a) kampania spoteczna na zdiagnozowany przez Druzyne problem - polegajgca na
samodzielnym zidentyfikowaniu przez Druzyne waznego problemu spotecznego Iub
wyzwania oraz zaprojektowaniu kampanii digitalowej promujgcej pozytywng zmiane;

(b) innowacja edukacyjna z wykorzystaniem technologii cyfrowych - polegajgca na
opracowaniu i przedstawieniu nowatorskiego rozwigzania edukacyjnego wykorzystujgcego
technologie cyfrowe do podnoszenia jakosci procesu nauczania lub rozwijania kompetencji
przysztosci;

(c) kampania produktowa lub ustugowa adresowana do spotecznosci Szkoty - polegajgca
na zaprojektowaniu i przygotowaniu kampanii digital marketingowej promujgcej produkt,
ustuge lub inicjatywe skierowang do spotecznosci szkolne;j.

Szczegotowy opis Kategorii Konkursowych znajduje sie na Stronie Konkursu oraz w Zatgczniku

nr 4 do Regulaminu.

Organizator w ramach Konkursu wybierze Laureatéw przez przyznanie:

(a) Nagrody za zajecie | miejsca;

(b) Nagrody za zajecie |l miejsca;

(c) Nagrody za zajecie Il miejsca;

(d) wyrdznien dla Druzyn, ktérych Projekty Konkursowe lub Prace Finatowe, pomimo
nieprzyznania im Nagrody za zajecie |, Il albo Il miejsca, zostang uznane przez Jury za
szczegolnie wartosciowe pod wzgledem merytorycznym, kreatywnym lub realizacyjnym, przy
czym Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania wyréznien.

W celu ustalenia wynikéw Konkursu Organizator ustanowi Jury, ktére:

(a) oceni zgtoszone do Konkursu Projekty Konkursowe zgodnie z ,Kryteriami Oceny | Etapu’
okreslonymi w Zatgczniku nr 2 do Regulaminu;

(b) dokona wyboru Laureatéw oraz wskaze maksymalnie 6 Druzyn (po dwie w kazdej
Kategorii Konkursowej), ktérym moga zosta¢ przyznane wyrdznienia, na podstawie
warunkow okreslonych w Regulaminie;

(c) sporzadzi protokot z posiedzenia Jury, ktérego wzoér stanowi Zatgcznik nr 3 do Regulaminu.
| Etap Konkursu: Sposrod prawidtowo i zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu
nadestanych przez Uczestnikow Projektéw Konkursowych Jury, w terminie od dnia 14 kwietnia
2026 r. do dnia 19 kwietnia 2026 r., wybierze maksymalnie 6 Druzyn, ktérych Projekty
Konkursowe zostang zakwalifikowane do dalszego etapu Konkursu, przy czym co do zasady
wybrane zostang maksymalnie po 2 Projekty Konkursowe Druzyn w kazdej Kategorii
Konkursowej. Kazdy z Projektéw Konkursowych oceniany bedzie przy uzyciu arkusza oceny,
ktérego wzér stanowi Zatgcznik nr 2 do Regulaminu.
W przypadku gdy liczba Projektéw Konkursowych zgtoszonych w danej Kategorii Konkursowe;j
bedzie niewystarczajgca albo zdaniem Jury poziom merytoryczny zgtoszonych w tej kategorii
Projektow Konkursowych nie bedzie uzasadniat zakwalifikowania do dalszego etapu Konkursu
dwoch Druzyn z tej Kategorii Konkursowej, Jury moze zakwalifikowa¢ do dalszego etapu
Konkursu mniejszg liczbe Druzyn z tej Kategorii Konkursowej. W takiej sytuacji Jury moze réwniez
zakwalifikowaé do dalszego etapu Konkursu dodatkowg Druzyne z innej Kategorii Konkursowej,
przy czym taczna liczba Druzyn zakwalifikowanych do dalszego etapu Konkursu nie moze
przekroczy¢ 6. Jury moze réwniez zdecydowac o zakwalifikowaniu do dalszego etapu Konkursu
mniejszej liczby Druzyn, jezeli zgtoszone Projekty Konkursowe nie spetniajg w ocenie Jury
wymaganego poziomu merytorycznego.

Wyniki | Etapu Konkursu zostang ustalone poprzez zliczenie wynikéw z arkuszy ocen, o ktérych

mowa w pkt 5.5. Regulaminu, sporzadzonych zgodnie z Kryteriami Oceny | Etapu okreslonymi w

Zatgczniku nr 2 do Regulaminu.

Informacja o rozstrzygnieciu | Etapu Konkursu, ze wskazaniem Druzyn zakwalifikowanych do

dalszego udziatu w Konkursie, zostanie opublikowana na Stronie Konkursu w dniu 20 kwietnia

2026 r.

Il Etap Konkursu: Druzyny wytonione w ramach | Etapu Konkursu biorg udziat w etapie

mentoringowym, w ramach ktérego rozwijajg zgtoszone Projekty Konkursowe przy wsparciu

Mentoréw wskazanych przez Organizatora. W ramach tego etapu kazda Druzyna jest
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zobowigzana do udziatu w 4 sesjach mentoringowych online, trwajgcych po 1 godzinie kazda,
w terminach ustalonych przez Organizatora lub Mentora.
Po zakonczeniu etapu mentoringowego Druzyny zakwalifikowane do etapu finatowego
zobowigzane sg do przygotowania i przestania Organizatorowi Pracy Finatowej, ktéra zostanie
poddana ocenie Jury w etapie finatowym Konkursu.
Organizator moze przekaza¢ Prace Finatowe czionkom Jury przed terminem etapu finatowego
Konkursu celem zapoznania sie z nimi i przygotowania do oceny.
Etap finatowy Konkursu: Finat Konkursu odbedzie sie w dniu 12 maja 2026 r. w Warszawie.
W ramach etapu finatowego Druzyny zakwalifikowane do tego etapu przedstawig swoje Prace
Finatowe przed Jury, w szczegdlnosci w formie prezentacji, materiatu audiowizualnego,
interaktywnego prototypu, landing page’a lub innej formy zaproponowanej przez Druzyne
i dopuszczonej przez Organizatora. Prezentacja Pracy Finatowej moze obejmowad rowniez
rozmowe z Jury oraz udzielenie odpowiedzi na pytania dotyczgce projektu. Na prezentacje oraz
rozmowe z Jury kazdej Druzynie przystuguje czas okreslony przez Organizatora, wynoszgcy co
do zasady do 30 minut. Szczegotowy przebieg etapu finatowego okresla Organizator.
W Etapie finatowym Konkursu ocena Prac Finalowych uwzglednia w szczegdlnosci sposéb
prezentacji projektu przez Druzyne, jako$¢ przygotowanych materiatbw oraz merytoryczne
uzasadnienie i obrone zaproponowanych rozwigzan. Szczegdtowe kryteria oceny etapu
finatowego zostang opublikowane na Stronie Konkursu najpdzniej w dniu ogtoszenia wynikéw |
Etapu Konkursu.
Druzynom zakwalifikowanym do Etapu finalowego Konkursu oraz Nauczycielom sprawujgcym
nad nimi opieke przystuguje zwrot kosztéw dojazdu na Etap finatowy Konkursu oraz z powrotem,
na zasadach okreslonych przez Organizatora. Zwrot kosztdw nastepuje na podstawie
przediozonych Realizatorowi Konkursu indywidualnych albo zbiorczych wnioskow o zwrot
kosztow. W przypadku przejazdu publicznymi Ssrodkami transportu zwrot kosztow nastepuje
zgodnie z ceng biletéw Il klasy obowigzujgcg na danej trasie. W przypadku przejazdu
samochodem osobowym zwrot kosztow nastepuje wedtug stawki:
(a) 0,89 zt za 1 km przebiegu pojazdu - dla samochodu osobowego o pojemnosci skokowej
silnika do 900 cm?;
(b) 1,15 zt za 1 km przebiegu pojazdu - dla samochodu osobowego o pojemnosci skokowej
silnika powyzej 900 cm3.
Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zasadnosci zgtoszonych kosztéw przejazdu, w
tym wyboru srodka transportu i dtugosci trasy, oraz do odmowy zwrotu kosztéw w catosci lub w
czesci w przypadku stwierdzenia niezgodnosci z postanowieniami Regulaminu.
Wyniki Etapu finatowego Konkursu zostang ustalone poprzez zliczenie wynikéw z arkuszy ocen,
sporzgdzonych wedtug zasad okreslonych w Regulaminie oraz szczegétowymi kryteriami oceny
etapu finatowego opublikowanymi na Stronie Konkursu zgodnie z pkt 5.13. Regulaminu.
Niestawienie sie Druzyny na Etapie finatowym w miejscu i czasie wskazanym przez Organizatora
jest rownoznaczne z rezygnacjg z udziatu w Konkursie.
Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastapi najpdzniej w dniu 12 maja 2026 r. poprzez odczytanie
laureatéw na Etapie finatowym.
Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji danych oraz czynnosci podejmowanych przez
Uczestnikow w ramach Konkursu. W przypadku zaistnienia watpliwosci, czy Uczestnik spetnit
wszystkie wymogi zawarte w Regulaminie, Organizator ma prawo wstrzymaé sie z
dopuszczeniem Uczestnika do dalszego udziatu w Konkursie albo z wydaniem Nagréd do czasu
wykazania przez Uczestnika, ze spetnit on wszystkie wymogi zawarte w Regulaminie. W
przypadku stwierdzenia, ze Uczestnik naruszyt zasady Konkursu, w szczegodlnosci podat
nieprawdziwe dane lub przestat Projekt Konkursowy albo Prace Finatowg niezgodnie z zasadami
opisanymi w Regulaminie, Organizator ma prawo wykluczyé Uczestnika z udziatu w Konkursie.
Wykluczenie Uczestnika z Konkursu bedzie réwnoznaczne z brakiem mozliwosci dalszego
udziatu w Konkursie oraz otrzymania Nagrod. Organizator poinformuje Uczestnika o przyczynie
wykluczenia z Konkursu.
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5.19. Z chwilg zgtoszenia Projektu Konkursowego do Konkursu Uczestnik udziela Organizatorowi
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nieodptatnej, niewytgcznej licencji na korzystanie z Projektu Konkursowego, a w przypadku
zakwalifikowania Druzyny do Etapu finatowego — réwniez z Pracy Finatowej, na czas trwania
Konkursu oraz przez okres 5 lat po jego zakornczeniu, bez ograniczeh terytorialnych, w celach
zwigzanych z organizacja, przeprowadzeniem, dokumentowaniem, promocjg i podsumowaniem
Konkursu oraz dziatalnosci edukacyjnej i informacyjnej Organizatora i projektu AdScool —
Branzowego Centrum Umiejetnosci, na nastepujgcych polach eksploatacji:

(a) utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technika, w tym cyfrowg i drukarska;

(b) wprowadzanie do pamieci komputera, sieci informatycznych oraz innych systemow
teleinformatycznych;

(c) publiczne udostepnianie w taki sposoéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i
czasie przez siebie wybranym, w szczegdlnosci w Internecie, na stronach internetowych,
landing page’ach i w mediach spotecznosciowych;

(d) publiczne wyswietlanie, odtwarzanie, nadawanie i reemitowanie;

(e) wykorzystanie ~w  materiatach  promocyjnych, informacyjnych, edukacyjnych,
sprawozdawczych i prezentacyjnych dotyczacych Konkursu lub dziatalnosci Organizatora;

(f) dokonywanie opracowan redakcyjnych, skrotéw, zestawien i kompilacji, o ile nie prowadzi
to do znieksztatcenia istoty Projektu Konkursowego lub Pracy Finatowe;.

Licencja obejmuje rowniez prawo udostepniania Projektu Konkursowego lub Pracy Finatowej

podmiotom wspotpracujagcym z Organizatorem przy realizacji Konkursu, w szczegolnosci

Realizatorowi Konkursu, czionkom Jury, Mentorom oraz partnerom projektu, wytgcznie w

zakresie zgodnym z celami wskazanymi powyze;.

Nagrody

Uczestnikom, ktérych Projekty Konkursowe lub Prace Finatowe zostaty uznane za najlepsze na
mocy decyzji Jury, o ktérej mowa w pkt 5.15. Regulaminu, lub ktérym zostato przyznane
wyrdznienie, na mocy decyzji Jury przystuguje prawo do otrzymania Nagrody.

W celu otrzymania Nagrody Laureat lub wyrézniona Druzyna musi mie¢ dostep do aktywnego
konta e-mail, ktére zostato wskazane w Formularzu Zgtoszeniowym, o ktérym mowa w pkt 4.3.
Regulaminu.

Laureat lub wyrézniona Druzyna, aby otrzymac¢ Nagrode, musi potwierdzi¢ za pomocg poczty
elektronicznej na adres e-mail: konkurs@digiteens.pl w terminie 7 dni roboczych od ogtoszenia
wynikéw Konkursu i wystania przez Organizatora wiadomosci e-mail, o ktérej mowa w pkt 5.12.
Regulaminu, otrzymanie informacji o wygranej oraz wyraznie wskazac, ze przyjmuje Nagrode.
Organizator przyzna Laureatom nastepujgce Nagrody:

(a) za zajecie | miejsca - bon na elektronike o wartosci nie nizszej niz 500,00 zi;

(b) za zajecie Il miejsca - bon na elektronike o wartosci nie nizszej niz 400,00 z;

(c) za zajecie lll miejsca - bon na elektronike o wartosci nie nizszej niz 300,00 zt.

Wszyscy Laureaci oraz pozostali autorzy Prac Finatowych obecni na Evencie finatowym, poza
Nagrodg, o ktérej mowa w pkt 6.4. Regulaminu, zostang zaproszeni przez Organizatora do
udziatu w konferencji Forum IAB 2026 w ramach dziatan realizowanych w ramach
przedsiewziecia, o ktorym mowa w pkt 2.3. Regulaminu, wraz z zapewnieniem dojazdu, noclegu
i wyzywienia, na zasadach okreslonych przez Organizatora. Swiadczenia te sg realizowane w
ramach przedsiewzigcia, o ktérym mowa w pkt. 2.3. Regulaminu.

Niezaleznie od Nagréd, o ktérych mowa w pkt 6.4. i 6.5. Regulaminu, Organizator moze przyznaé
Nauczycielom sprawujgcym opieke nad Druzynami, ktore zajety I, 1l albo Il miejsce w Konkursie,
odrebne nagrody. Organizator przyzna dyplomy Nauczycielom sprawujgcym opieke nad
Druzynami zakwalifikowanymi do etapu finatowego Konkursu.

Przyjmuje sie, ze Uczestnikiem uprawnionym do odbioru Nagrody jest Laureat albo wyrézniona
Druzyna, ktérych dane wskazane zostaly w Formularzu Zgtoszeniowym, o ktérym mowa w pkt
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4.3. Regulaminu, z zastrzezeniem ze czynnosci zwigzane z przyjeciem Nagrody mogg by¢
dokonywane przez Nauczyciela dziatajgcego na rzecz Druzyny zgodnie z Regulaminem.
Wydanie Nagrody, o ktérej mowa w pkt 6.4. Regulaminu, nastepuje w terminie 7 dni roboczych
od otrzymania przez Organizatora wiadomosci e-mail z potwierdzeniem przyjecia Nagrody, o
ktérej mowa w pkt 6.3. Regulaminu, na adres e-mail Laureata zidentyfikowany przez Organizatora
na podstawie danych przekazanych przez Uczestnika w ramach Konkursu. Jezeli Uczestnik
podat adres e-mail w sposdb uniemozliwiajgcy dostarczenie Nagrody, w szczegdlnosci podat
nieistniejgcy adres e-mail, Nagroda przepada.

Zaproszenie do udziatu w konferencji Forum IAB 2026, o ktérym mowa w pkt 6.5. Regulaminu,
nastepuje po indywidualnych ustaleniach Organizatora albo Realizatora Konkursu z Laureatem
oraz Nauczycielem sprawujgcym opieke nad Druzyng, w zakresie zasad udziatu w konferenc;ji
Forum IAB 2026, a takze zasad zapewnienia dojazdu, noclegu i wyzywienia. Dojazd moze zosta¢
zapewniony przez Organizatora w szczegolnosci poprzez zakup biletéw albo zwrot
udokumentowanych kosztéw przejazdu.

Zwrot kosztow dojazdu, o ktéorych mowa w pkt 6.9. Regulaminu, nastepuje na podstawie
przedtozonych Realizatorowi Konkursu indywidualnych albo zbiorczych wnioskéw o zwrot
kosztow. W przypadku przejazdu publicznymi srodkami transportu zwrot kosztéw nastepuje
zgodnie z ceng biletéw Il klasy obowigzujgcg na danej trasie.

Wydanie wyréznienia nastepuje na zasadach okreslonych przez Organizatora, po uprzednim
potwierdzeniu jego przyjecia zgodnie z pkt 6.3. Regulaminu.

Laureat albo wyrézniona Druzyna potwierdza odbiér Nagrody przesytajgc w odpowiedzi na
wiadomos$¢ e-mail z Nagrodg przekazang przez Organizatora wiadomos$¢ e-mail potwierdzajgca
odbiér Nagrody w terminie 7 dni od dnia przekazania przez Organizatora informacji o wydaniu
Nagrody.

Nagrody nie podlegajg wymianie na nagrody innego rodzaju, w szczegdlnosci Nagrody nie
podlegajg wymianie na gotowke.

Nagroda:

(@)  ktdrej odbiodr nie zostanie potwierdzony zgodnie z Regulaminem;

(b)  ktérej odbioru odmaoéwiono;

(c)  ktorej potwierdzenia odbioru odmoéwiono;

- przepada.

W przypadku rezygnacji przez Laureata z udziatu w konferencji Forum IAB 2026, Organizator nie
jest zobowigzany do wyptaty ekwiwalentu pienieznego ani przyznania innej nagrody zastepcze;j.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie oraz
otrzymania Nagrody. W przypadku, gdy dany Uczestnik, ktory uzyskat prawo do uzyskania
Nagrody, odmoéwi podania danych osobowych niezbednych do wydania Nagrody albo wykonania
obowigzkdéw przewidzianych przepisami prawa, Organizator bedzie miat prawo odméwi¢ wydania
Nagrody takiemu Uczestnikowi. W przypadku, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajgcym,
Nagroda przepada.

Laureaci oraz wyrdznione Druzyny nie mogqg przenie$¢ prawa do uzyskania Nagrody na osoby
trzecie.

Nagrody zostang wydane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa podatkowego.

Postepowanie reklamacyjne

Wszelkie reklamacje dotyczace Konkursu powinny by¢ sktadane Organizatorowi w formie
pisemnej (przestane listem poleconym) na adres: Zwigzek Pracodawcéw Branzy Internetowej
Interactive Advertising Bureau Polska z siedzibg w Warszawie, ul. Putawska 39/77, 02-508
Warszawa lub poczta elektroniczng na adres: konkurs@digiteens.pl z dopiskiem: ,Digi Teens -
reklamacja”, najpdézniej w terminie 14 dni od dnia ogtoszenia wynikdw Konkursu. Reklamacje
ztozone po tym terminie nie beda rozpatrywane. O zachowaniu terminu do ztozenia reklamacji
decyduje data dotarcia reklamacji w formie pisemnej na adres Organizatora lub otrzymania
wiadomosci e-mail.
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Prawo zlozenia reklamacji przystuguje wytgcznie Uczestnikom, a takze Nauczycielom
dziatajgcym na rzecz Druzyny zgodnie z Regulaminem.

Reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko osoby sktadajgcej reklamacje, jej adres (e-mail lub
adres korespondencyjny), wskazanie Druzyny, ktérej reklamacja dotyczy, oraz doktadny opis i
wskazanie przyczyn reklamacji.

Skutecznie ztozone reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora w terminie do 14 dni
roboczych od daty ich otrzymania przez Organizatora. O wynikach postepowania reklamacyjnego
Organizator niezwtocznie powiadomi osobe, ktéra wniosta reklamacje, o sposobie jej
rozpatrzenia, w zaleznosci od formy jej wniesienia, listem poleconym lub za posrednictwem
poczty elektroniczne;.

Uczestnikowi, a takze Nauczycielowi dziatajgcemu na rzecz Druzyny zgodnie z Regulaminem,
ktéry nie zgadza sie ze sposobem rozpatrzenia reklamacji, przystuguje prawo dochodzenia
roszczeh na drodze sadowej.

Reklamacje dotyczace Nagrod

W przypadku otrzymania informacji o przyznaniu Nagrody Laureat lub wyrézniona Druzyna
zobowigzani sg sprawdzi¢ wiadomo$¢ e-mail wystang przez Organizatora oraz informacije
dotyczace zasad wydania Nagrody. W przypadku braku informaciji dotyczgacych Nagrody,
nieotrzymania Nagrody albo niezgodnosci otrzymanej Nagrody z informacjami zawartymi w
niniejszym Regulaminie Uczestnik powinien przekaza¢ Organizatorowi reklamacje.

Reklamacje dotyczace braku Nagrody, braku informacji dotyczacych zasad jej wydania albo
niezgodnos$ci otrzymanej Nagrody z informacjami zawartymi w niniejszym Regulaminie bedg
uwzgledniane jedynie na podstawie przekazanej do Organizatora reklamacji zgodnie z trescig
Regulaminu. W razie braku przekazania Organizatorowi reklamacji zgodnie z Regulaminem
przyjmuje sie, ze Nagroda zostata przyjeta bez zastrzezen.

Przekazanie reklamacji dotyczacej Nagrody Organizatorowi zgodnie z trescig Regulaminu
skutkuje zawieszeniem mozliwosci skorzystania z Nagrody do czasu otrzymania odpowiedzi na
ztozong reklamacje, w zakresie objetym tg reklamacja.

Reklamacje z powodu braku Nagrody, braku informacji dotyczacych zasad jej wydania albo
niezgodno$ci otrzymanej Nagrody z informacjami zawartymi w niniejszym Regulaminie, nalezy
zgtasza¢ w terminie 14 dni od dnia otrzymania wiadomosci od Organizatora dotyczacej Nagrody
albo od dnia, w ktorym Nagroda miata zosta¢ wydana zgodnie z Regulaminem. W tym celu
Laureat lub wyrézniona Druzyna powinni przekaza¢ Organizatorowi reklamacje w odpowiedzi na
wiadomos$¢ e-mail obejmujacg informacje o przyznaniu lub wydaniu Nagrody albo na adres e-
mail Organizatora z dopiskiem ,Digi Teens - reklamacja Nagrody”. O zachowaniu terminu do
ztozenia reklamacji decyduje data otrzymania przez Organizatora prawidtowo uzupetnionej
wiadomosci e-mail zawierajgcej reklamacije.

Reklamacje ztozone po uptywie terminu wskazanego w pkt 8.4. Regulaminu lub bez zachowania
procedury reklamacyjnej nie beda rozpatrywane.

W przypadku uwzglednienia przez Organizatora reklamacji dotyczacej braku Nagrody, braku
informacji dotyczacych zasad jej wydania albo niezgodnosci otrzymanej Nagrody z informacjami
zawartymi w Regulaminie, Nagroda zostanie wydana albo uzupetniona zgodnie z Regulaminem
w terminie 30 dni od dnia rozpatrzenia reklamacji.

Jezeli postanowienia tego rozdziatu nie stanowig inaczej, do rozpatrywania reklamaciji
dotyczacych Nagréd stosuje sie odpowiednio postanowienia rozdziatu VII Regulaminu dotyczgce
postepowania reklamacyjnego, w szczegdlnosci pkt 7.3. Regulaminu w zakresie danych i
informaciji, ktére powinna zawiera¢ reklamacja dotyczgca Nagrody.

Postanowienia niniejszego rozdziatu stosuje sie odpowiednio do Nauczycieli, ktérym przyznano
nagrode zgodnie z pkt 6.6. Regulaminu.

10



9.1.

9.2.

9.3.

94.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

Dane osobowe

Administratorem danych osobowych Czionkéw Druzyn, Nauczycieli oraz Przedstawicieli
Ustawowych jest Zwigzek Pracodawcéw Branzy Internetowej Interactive Advertising Bureau
Polska z siedzibg w Warszawie przy ul. Putawskiej 39/77, 02-508 Warszawa (dalej:
~+Administrator”).

Z Administratorem mozna skontaktowac sie pisemnie na adres jego siedziby wskazany w pkt.

9.1. powyzej lub za posrednictwem poczty elektronicznej na adres: biuro@iab.org.pl

Dane osobowe, o ktérych mowa w niniejszym rozdziale, bedg przetwarzane w celu:

(a) przeprowadzenia Konkursu zgodnie z Regulaminem, w tym przyjecia zgtoszenia, weryfikac;ji
spetniania warunkéw udziatu, kontaktu z Uczestnikami, Nauczycielami i Przedstawicielami
Ustawowymi, przeprowadzenia oceny Projektéw Konkursowych i Prac Finatowych,
organizacji etapu finatowego, wydania Nagrdd oraz rozpatrywania reklamaciji;

(b) wykonania obowigzkéw prawnych cigzgcych na Administratorze, w szczegélnosci
obowigzkéw wynikajgcych z przepisow podatkowych, rachunkowych oraz przepiséw
dotyczacych ochrony danych osobowych;

(c) ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen zwigzanych z Konkursem;

(d) promocji Konkursu oraz dziatalnosci Administratora zwigzanej z Konkursem, w tym
utrwalania, wykorzystywania i rozpowszechniania wizerunku, gtosu i wypowiedzi Cztonkow
Druzyn oraz Nauczycieli w zwigzku z Konkursem podczas etapu finatowego, o ile jest to
dopuszczalne zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa i udzielonymi zgodami.

Podstawg przetwarzania danych osobowych jest prawnie usprawiedliwiony interes

Administratora danych, jakim jest przeprowadzenie Konkursu, organizacja komunikacji z

Cztonkami Druzyny, Nauczycielami i Przedstawicielami Ustawowymi, zapewnienie rozliczalnosci

dziatan podejmowanych w zwigzku z Konkursem, ustalenie, dochodzenie lub obrona roszczeh

oraz promocja Konkursu (art. 6 ust 1 lit. f RODO). Dane przetwarzane sg takze dla celow

zwigzanych z realizacjg obowigzkéw prawnych natozonych na Administratora wynikajgcych w

szczegollnosci z przepisow podatkowych (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO). W zakresie, w jakim

przetwarzanie danych osobowych obejmujgcych wizerunek, gtos lub wypowiedz odbywa sie na
podstawie odrebnie udzielonej zgody, podstawg przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. a RODO.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie, otrzymania

Nagrody, realizacji uprawnien wynikajgcych z Regulaminu oraz wykonania przez Administratora

obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw prawa. Niepodanie danych osobowych w zakresie

wymaganym przez Regulamin uniemozliwia udziat w Konkursie lub wydanie Nagrody. W

przypadku zgody na otrzymywanie komunikacji o charakterze marketingowym brak zgody

uniemozliwi przesytanie informaciji o atrakcyjnych ofertach produktéw Organizatora.

Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo dostepu do tresci danych, ich sprostowania,

usuniecia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w

przypadkach przewidzianych przepisami prawa, a takze prawo do przenoszenia danych, jezeli

przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody lub umowy oraz w sposéb zautomatyzowany.

Osobie, ktérej dane dotycza, przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony

Danych Osobowych, jezeli uzna ona, ze przetwarzanie jej danych osobowych narusza przepisy

prawa.

W zakresie, w jakim przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na podstawie zgody, osobie,

ktérej dane dotycza, przystuguje prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie, bez wptywu

na zgodnos¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed cofnieciem zgody.

Odbiorcami danych osobowych mogg byé podmioty $wiadczgce na rzecz Administratora ustugi

zwigzane z organizacjg i przeprowadzeniem Konkursu, w szczegodlnosci Realizator Konkursu,

podmioty zapewniajace obstuge techniczng, informatyczng, hostingowg lub komunikacyjng

Konkursu, w tym Interactive Advertising Bureau sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul.

Putawskiej 39/77, a takze podmioty Swiadczgce ustugi prawne, podatkowe, ksiegowe, kurierskie,

transportowe, hotelowe oraz inne ustugi niezbedne do organizacji Konkursu, wydania Nagréd i

realizacji obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw prawa.
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9.10.

9.11.

9.12.

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu,
wydania Nagrod, rozpatrzenia reklamacji oraz wykonania obowigzkéw wynikajgcych z przepisow
prawa, a po tym czasie przez okres oraz w zakresie wymaganym przez przepisy prawa lub
niezbednym do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen.

Dane osobowe nie beda wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym
profilowania.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego ani organizacji miedzynarodowe;.

Postanowienia koncowe

Tres¢ niniejszego Regulaminu jest dostepna w siedzibie Organizatora oraz na Stronie Konkursu.

Zasady Konkursu okresla wytacznie niniejszy Regulamin oraz bezwzglednie obowigzujgce

przepisy prawa. Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe dotyczgce Konkursu majg wytgcznie

charakter informacyjny.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w Regulaminie z waznych przyczyn,

pod warunkiem ze nie wptynie to na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie ani nie

naruszy praw nabytych Uczestnikow, Nauczycieli lub Przedstawicieli Ustawowych. Wszelkie

zmiany Regulaminu bedg ogtaszane z co najmniej 3-dniowym wyprzedzeniem na Stronie

Konkursu.

Integralng czes¢ Regulaminu stanowig nastepujgce zatgczniki:

(a) Zatacznik nr 1 — Wzér zgody Przedstawiciela Ustawowego na udziat Cztionka Druzyny w
Konkursie;

(b) Zatacznik nr 2 — Kryteria Oceny | Etapu Konkursu;

(c) Zatgcznik nr 3 — Wzér protokotu z posiedzenia Jury Konkursu;

(d) Zatgcznik nr 4 — Opis Kategorii Konkursowych.

(e) Zatgcznik nr 5 — Zgoda wizerunkowa Nauczyciela i petnoletniego Cztonka Druzyny
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu ,,Digi Teens”

Wzér zgody Przedstawiciela Ustawowego na udziatl Cztonka Druzyny w Konkursie

Ja, nizej podpisany/a ... , jako opiekun prawny / rodzic
matoletniego/matoletnie]............coooiiiiii i , 0dwiadczam, ze wyrazam zgode na
udziat mojego dziecka w konkursie pod nazwg ,Digi Teens”, ktdérego organizatorem jest Zwigzek
Pracodawcow Branzy Internetowej Interactive Advertising Bureau Polska z siedzibg w
Warszawie przy ul. Putawskiej 39/77, 02-508 Warszawa, wpisany do rejestru przedsiebiorcow oraz
rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych
publicznych zaktadéw opieki zdrowotnej prowadzonych przez Sgd Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000258896,
posiadajgcy numer NIP: 5213418625 oraz numer REGON: 140780831, zwany dalej ,Organizatorem”.

Oswiadczam réwniez, ze zapoznatem/am sie z informacjg dotyczgcg przetwarzania moich danych
osobowych oraz danych osobowych mojego dziecka ........................... jako Czionka Druzyny
zgodnie z przepisami Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzgdzenie o ochronie danych).

(data, miejscowosc) (podpis)

Oswiadczenie Przedstawiciela Ustawowego o akceptacji Regulaminu Konkursu

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z Regulaminem Konkursu ,Digi Teens”, akceptuje jego tres¢ oraz
zobowigzuje sie do przestrzegania jego postanowien w zakresie dotyczacym matoletniego Czionka
Druzyny, ktérego reprezentuje.

(data, miejscowos¢) (podpis)

Oswiadczenie Przedstawiciela Ustawowego dotyczace Projektu Konkursowego i Pracy
Finalowej

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na korzystanie z Projektu Konkursowego oraz Pracy Finatowej przez
Organizatora oraz wskazane przez niego podmioty i osoby trzecie, w szczegdlnosci Realizatora
Konkursu, Jury oraz Mentoréw, w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Konkursu, oceny Projektu
Konkursowego, realizacji etapu mentoringowego, przeprowadzenia finatu oraz ogtoszenia wynikow
Konkursu, w tym w szczegdlnosci poprzez ich zwielokrotnianie oraz wprowadzenie do pamieci
komputera.

Oswiadczam ponadto, ze w przypadku zgtoszenia przez osoby trzecie roszczeh zwigzanych z
Projektem Konkursowym albo Pracg Finatowa, zobowigzuje sie wspédtdziata¢ z Organizatorem w
zakresie niezbednym do wyjasnienia sprawy.

(data, miejscowos¢) (podpis)
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Zgoda wizerunkowa

W zwigzku z udziatem mojego dziecka w konkursie ,Digi Teens”, realizowanym przez Zwigzek
Pracodawcow Branzy Internetowej Interactive Advertising Bureau Polska z siedzibg w Warszawie, na
podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
oswiadczam, ze wyrazam zgode na nieodptatne fotografowanie, nagrywanie, filmowanie Iub
dokonywanie innego rodzaju zapisu wizerunku, gtosu i wypowiedzi mojego dziecka w zwigzku z
udziatem w Konkursie podczas etapu finatowego, rozdania nagréd oraz innych wydarzen zwigzanych z
Konkursem.

Jednoczesnie wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystywanie i rozpowszechnianie przez
Organizatora zarejestrowanego wizerunku, gtosu i wypowiedzi mojego dziecka w celach
informacyjnych, edukacyjnych i promocyjnych zwigzanych z Konkursem, dziatalnoscig Organizatora
oraz przedsiewzieciem, o ktérym mowa w pkt 2.3. Regulaminu, bez ograniczen terytorialnych i
czasowych, na nastepujgcych polach eksploatacii:

(a) wszelkie publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy moégt mieé do nich dostep w miejscu
i czasie przez siebie wybranym, w tym w szczegodlnosci na stronach internetowych i w mediach
spoteczno$ciowych;

(b) wszelkie utrwalanie i zwielokrotnianie, w tym wprowadzanie do pamieci komputera lub innego
urzgdzenia, w jakiejkolwiek technice, w dowolnym systemie lub formacie, na wszelkich
nosnikach;

(c) wszelkie publiczne odtwarzanie, wyswietlanie, nadawanie i reemitowanie;

(d) wykorzystanie w materiatach informacyjnych, edukacyjnych, promocyjnych i sprawozdawczych
dotyczacych Konkursu lub przedsiewziecia, o ktéorym mowa w pkt 2.3. Regulaminu.

(data, miejscowos¢) (podpis)
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu Konkursu ,,Digi Teens”

Kryteria Oceny | Etapu Konkursu

Jury oceni kazde zgtoszenie w skali 0-10 punktéw w ponizszych czterech obszarach.

1. Diagnoza i Cel (Waga: 25%)

Dla Kampanii Spotecznej: Trafnos¢ zdefiniowania problemu i jego znaczenie dla danej
spotecznosci.

Dla Innowacji Edukacyjnej: Jasnos¢ wskazania luki w obecnym systemie nauczania, ktorg
rozwigzuje technologia.

Dla Kampanii Produktowej: Zrozumienie potrzeb odbiorcéw wewngtrz  szkoty
(ucznidw/nauczycieli).

Wspdlne: Czy cele kampanii sg konkretne i mierzalne (KPI)?

2. Koncepcja Kreatywna i ,,Big Idea” (Waga: 30%)

Oryginalnos$¢: Czy pomyst wyrdznia sie na tle standardowych dziatan marketingowych?
Spdjnosé: Czy nazwa, hasto i przekaz wizualny tworzg logiczng catosé?

Atrakcyjnosc: Czy forma komunikacji jest dostosowana do jezyka i preferencji grupy
docelowej?

3. Wykorzystanie Narzedzi Digital i Technologii (Waga: 30%)

Kompetencje Cyfrowe: Czy zespot zaproponowat nowoczesne kanaty dotarcia (np. social
media, Al, automatyzacja, VR/AR)?

Media Plan: Czy wybor narzedzi jest uzasadniony i efektywny kosztowo?

Innowacyjnos$é: W jakim stopniu technologia wnosi nowa jakos¢ do projektu (szczegdlnie w
kategorii edukacyjnej)?

4. Potencjat Realizacyjny i Spéjnos¢ Formularza (Waga: 15%)

Wykonalnos$é: Czy projekt jest mozliwy do wdrozenia w rzeczywistych warunkach przy
minimalnej ztozonosci operacyjnej?

Jakos$é zgtoszenia: Czy zespdt wypetnit wszystkie pola formularza w sposéb konkretny,
przejrzysty i profesjonalny?

Proces wyboru finalistow

1.

2.

Weryfikacja Formalna: Sprawdzenie zgodnosci liczby Cztonkéw Druzyny (2 osoby) oraz
Nauczyciela, danych Szkoty itp.

Ranking Punktowy: Sumowanie ocen od 5 niezaleznych juroréw. Do finatu przechodzi np. 2
najwyzej ocenionych zespotéw z kazdej kategorii. Jesli jest jakas niespdéjnosé, taka sama liczba
punktow - jury na naradzie podejmuje ostateczng decyzje.
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Zatacznik nr 3 do Regulaminu Konkursu ,,Digi Teens”
WZOR PROTOKOLU Z POSIEDZENIA JURY KONKURSU

z dnia roku

Organizatorem Konkursu ,Digi Teens” jest Zwigzek Pracodawcow Branzy Internetowej Interactive
Advertising Bureau Polska z siedzibg w Warszawie, przy ul. Putawskiej 39/77, 02-508 Warszawa.

Jury Konkursu, powotane zgodnie z Regulaminem Konkursu ,Digi Teens”, dokonato oceny Projektow
Konkursowych / Prac Finatowych* na zasadach okreslonych w Regulaminie, w szczegdlnosci zgodnie
z: Kryteriami Oceny | Etapu stanowigcymi Zatgcznik nr 2 do Regulaminu / Kryteriami Oceny Etapu
Finatowego okreslonymi przez Organizatora®.

* niepotrzebne skresli¢

l. Etap Konkursu, ktérego protokét dotyczy:
[J | Etap Konkursu
[1 Etap finatowy Konkursu

Il. Druzyny objete oceng

No ok owdh =~

Il Ustalenia Jury
A. | Etap Konkursu

Na podstawie przeprowadzonej oceny Jury zakwalifikowato do dalszego udziatu w Konkursie
nastepujace Druzyny:

o0k wd~

B. Etap finalowy

Na podstawie przeprowadzonej oceny Jury ustalito wyniki Konkursu i wytonito nastepujgcych
Laureatow:

| miejsce:
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Il miejsce:

[l miejsce:

Druzyny ktérym przyznano wyroéznienia (jezeli dotyczy)

1.
2.
3.

V. Uwagi Jury

Posiedzenie Jury zakohczono, dokumentujac je niniejszym Protokotem, podpisanym przez wszystkich
czionkow Jury Konkursu.

Cztonkowie Jury:

1.
2.
3.
4.,
5.
Cztonek Jury nr 1 Cztonek Jury nr 2 Czitonek Jury nr 3
imie i nazwisko, podpis imig i nazwisko, podpis imie i nazwisko, podpis
Czionek Jury nr 4 Cztonek Jury nr 5
imie i nazwisko, podpis imig i nazwisko, podpis
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Zatacznik nr 4 do Regulaminu Konkursu ,,Digi Teens”
OPIS KATEGORII KONKURSOWYCH
Kategoria |. Kampania spoteczna na zdiagnozowany przez druzyne problem

Druzyna samodzielnie identyfikuje istotny problem spoteczny lub wyzwanie (np. dotyczace szkoty,
lokalnego srodowiska, rowiesnikéw lub szerszej spotecznosci) i projektuje kampanie digitalowg
promujgcg pozytywng zmiane.

Ocenie podlega w szczegolnosci trafno$¢ diagnozy problemu, sposéb komunikowania idei, atrakcyjnos¢
i kreatywno$¢ zaproponowanych dziatan online oraz potencjalny wptyw kampanii na odbiorcow.

Kampania moze mie¢ charakter edukacyjny (np. popularyzujgcy zdrowe nawyki cyfrowe), informacyjny,
motywujgcy do dziatania lub integrujgcy spotecznosé wokot rozwigzania zidentyfikowanego problemu.

Kategoria Il. Innowacja edukacyjna z wykorzystaniem technologii cyfrowych

Druzyna opracowuje i prezentuje nowatorskie rozwigzanie edukacyjne wykorzystujgce technologie
cyfrowe w celu podniesienia jako$ci procesu nauczania lub rozwijania kompetencji przysztosci.

Przyktadowe rozwigzania mogg obejmowac¢ m.in.: autorskg aplikacje edukacyjng, interaktywny
scenariusz lekcji z wykorzystaniem narzedzi Al, grywalizacje zaje¢ szkolnych z uzyciem narzedzi
cyfrowych, kreatywne zastosowanie technologii VR/AR, quizéw online, chatbotéw lub platform e-
learningowych.

Kluczowe kryteria oceny obejmujg w szczegdlnosci: oryginalnos¢ pomystu, praktyczne zastosowanie
dla uczniéw lub edukatoréw, tatwosé wdrozenia oraz potencjat rozwijania kompetencji cyfrowych i
innowacyjnych.

Kategoria ta promuje twdrcze myslenie oraz umiejetno$é rozpoznawania i wykorzystywania nowych
trendéw technologicznych w edukacji oraz w srodowisku szkolnym lub lokalnej spotecznosci.

Kategoria lll. Kampania produktowa lub ustugowa adresowana do spotecznosci szkoty

Zadaniem druzyny jest zaprojektowanie i przygotowanie kampanii digital marketingowej promujgcej
produkt lub ustuge oferowang przez szkote. Produkt lub ustuga moga by¢ rzeczywiste albo hipotetyczne.

Przyktadowo mogg to by¢: szkolne koto zainteresowan, bistro szkolne, teatr szkolny, zajecia
pozalekcyjne, wydarzenia szkolne o charakterze komercyjnym, merchandising szkolny (np. odziez lub
gadzety) lub inne inicjatywy, ktére uczniowie chcg skutecznie wypromowac.

Kampania powinna obejmowac¢ w szczegoélnosci strategie promocji, plan dziatan w kanatach cyfrowych
(np. media spotecznosciowe, Google Ads, e-mail marketing), propozycje materiatéw reklamowych oraz

uzasadnienie sposobu dotarcia do wybranej grupy odbiorcow.

Ocenie podlega pomystowos¢, spojnosé komunikacji, efektywnosé wykorzystanych kanatow
marketingowych oraz dopasowanie przekazu do promowanego produktu lub ustugi.

Kategoria ta rozwija umiejetnosci praktycznego marketingu ustug i produktéw w sSrodowisku
edukacyjnym oraz uczy planowania i prowadzenia dziatarh promocyjnych w kanatach cyfrowych.
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Zatacznik nr 5 do Regulaminu Konkursu ,,DigiTeens”
ZGODA WIZERUNKOWA

Ja, nizej podpisany, dziatajgc jako petnoletni Cztonek Druzyny / Nauczyciel sprawujgcy opieke nad
Druzyng* w konkursie ,Digi Teens”, organizowanym przez Zwigzek Pracodawcow Branzy Internetowej
Interactive Advertising Bureau Polska z siedzibg w Warszawie przy ul. Putawskiej 39/77, 02-508
Warszawa, zwanym dalej ,Organizatorem”.

*niewlasciwe skresli¢

W zwigzku z moim udziatem w Konkursie, na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o
prawie autorskim i prawach pokrewnych, os$wiadczam, ze wyrazam zgode na nieodptatne
fotografowanie, nagrywanie, filmowanie lub dokonywanie innego rodzaju zapisu mojego wizerunku,
gtosu i wypowiedzi w zwigzku z udziatem w Konkursie podczas etapu finatowego, rozdania nagréd oraz
innych wydarzen zwigzanych z Konkursem.

Jednoczesnie wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystywanie i rozpowszechnianie przez
Organizatora zarejestrowanego mojego wizerunku, gtosu i wypowiedzi w celach informacyjnych,
edukacyjnych i promocyjnych zwigzanych 2z Konkursem, dziatalnoscia Organizatora oraz

przedsiewzieciem, o ktérym mowa w pkt 2.3. Regulaminu, bez ograniczen terytorialnych i czasowych,
na nastepujgcych polach eksploataciji:

(a) wszelkie publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do nich dostep w miejscu i
czasie przez siebie wybranym, w tym w szczegdélnosci na stronach internetowych i w mediach
spoteczno$ciowych;

(b) wszelkie utrwalanie i zwielokrotnianie, w tym wprowadzanie do pamieci komputera lub innego
urzgdzenia, w jakiejkolwiek technice, w dowolnym systemie lub formacie, na wszelkich no$nikach;

(c) wszelkie publiczne odtwarzanie, wyswietlanie, nadawanie i reemitowanie;

(d) wykorzystanie w materiatach informacyjnych, edukacyjnych, promocyjnych i sprawozdawczych
dotyczacych Konkursu lub przedsiewziecia, o ktérym mowa w pkt 2.3. Regulaminu.

(data, miejscowos¢) (podpis)
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